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Po WarszaWie Pieszo i na kółkach  
– Poznaj i zakoduj stolicę!

Świat wokół nas zmienia się dynamicznie i nieustająco, więc w kolejnych edycjach zmieniamy 
nasz program. Analizujemy rekomendacje nauczycieli, szukamy nowych pomysłów i materiałów, które 
rozwiną kompetencje uczniów i jednocześnie uatrakcyjnią lekcje. 

W bieżącej edycji koncentrujemy się na rozwijaniu umiejętności kluczowych, takich jak: poruszanie 
się po Warszawie z wykorzystaniem mapy w przestrzeni wirtualnej i realnej, orientacja w terenie  
z ustaleniem położenia ważnych punktów orientacyjnych w mieście, sprawne i bezpieczne korzysta-
nie z miejskiego transportu publicznego.

Łączymy elementy kodowania na siatce kwadratowej oraz aplikacje dostępne dla każdego użyt-
kownika Internetu. Ważnym uzupełnieniem są zadania, rozwijające umiejętność analizy i krytycznego 
myślenia, pozostawiające wolną przestrzeń dla kreatywności uczniów i nauczyciela. 

Pilotażowo proponujemy do realizacji dwa moduły:

Moduł  
MatheMatics  

& roBotic

Moduł  
historY &  

discoVeries

kompetencje matematyczne i robotyczne 
oraz orientacja w terenie

 Moduł MatheMatics & roBotic  
w którym uczniowie wybierają  

zadania i WYzWania. 

kompetencje krytycznego myślenia, 
wyszukiwania i analizowania informacji, 

weryfikacji twierdzeń 

 Moduł historY & discoVeries  
w którym uczniowie pracują z kartami 

PRAWDA czy Fałsz  
w obszarze dwóch kategorii:

 transPort i technoloGie,
POMNIKI i SZTUKA. 

zadania i WYzWania oraz karty PRAWDA czy Fałsz są opracowane w programie wordwall 
(narzędzie internetowe) jako elementy do losowania. 

W zależności od umiejętności i możliwości uczniów można wybrać łatwe lub trudniejsze zadania 
oraz wyzwania. W każdym zestawie znajduje się pusta karta, której wylosowanie oznacza możliwość 
zaprojektowania zadania przez uczniów lub przez nauczyciela. 

W przypadku kart PRAWDA czy Fałsz uczniowie losują jedną kartę lub zapoznają się z zawar-
tością wszystkich kart i dokonują wyboru zadania. Nauczyciel ma również możliwość zaproponować 
swoje zadanie, jeśli wynika to z aktualnie realizowanych treści programowych, usytuowania szkoły, 
bądź ze specyficznych uwarunkowań pracy z konkretną klasą. Zadanie to może być również zreali-
zowane w formie pracy domowej jako samodzielne poszukiwania dla aktywnych i chętnych uczniów.  
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Moduł MatheMatics & roBotic

Realizując moduł MatheMatics & roBotic  
proponujemy przeprowadzić:

 co najmniej jedną lekcję zadaniową z siatką matematyczną,  
z wykorzystaniem mapy, na której zaznaczone są obiekty, bę-
dące ważnymi punktami orientacyjnymi w mieście (załącznik  
„Z mapą po Warszawie”),

 co najmniej jedną lekcję w terenie z planem miasta lub lekcję  
w pracowni komputerowej z aplikacją Google maps.

kodoWanie z siatkĄ

Plik pdf „Z mapą po Warszawie” należy otworzyć i wyświetlić na tablicy interaktywnej lub na 
ekranie, korzystając z rzutnika multimedialnego. Następnie w programie wordwall uczniowie losują 
kolejno zadania i wyzwania (poniżej aktywne linki do wordwall). 

Moduł  
MatheMatics  

& roBotic

ZADANIE łatWe
1. Zakoduj trasę, w której zwiedzisz Pałac  

w Wilanowie i Zamek Królewski.
2. Zakoduj najkrótszą trasę do 

warszawskiego ZOO.
3. Odkoduj trasę i sprawdź, co zobaczysz  

po drodze:

4. Odkoduj trasę i sprawdź, co zobaczysz  
po drodze:

5. Zaplanuj i zakoduj trasę dotarcia ze stacji 
metra Kabaty do Kampinoskiego Parku 
Narodowego. 

6. Zadanie do zaprojektowania przez 
nauczyciela, w którym uczniowie 
zaznaczają na mapie położenie swojej 
szkoły. 

lINK do wordwall

https://wordwall.net/pl/resource/52588154/
zadanie

ZADANIE TRUDNE 
1. Zakoduj trasę, w której dojdziesz do ZOO, 

a po drodze odwiedzisz jeszcze pomnik 
Syrenki, Stadion Narodowy oraz Pałac 
w Wilanowie. Ustal kolejność, w jakiej 
najlepiej odwiedzić te miejsca.

2. Zakoduj trasę, w której zwiedzisz  
3 przyrodnicze atrakcje Warszawy.

3. Odkoduj trasę i sprawdź, co zobaczysz  
po drodze:

4. Odkoduj trasę i sprawdź, co zobaczysz  
po drodze:

5. Zaplanuj i zakoduj trasę dla znajomego 
turysty, który wylądował na lotnisku 
Chopina. Rozpoczynając zwiedzanie 
Warszawy od lotniska, zaproponuj jeszcze 
obejrzenie 4 ważnych miejsc w stolicy. 

6. Zadanie do zaprojektowania przez 
nauczyciela.

lINK do wordwall

https://wordwall.net/pl/resource/52588851/
zadanie

kartY zadanie
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działania  
z PlaneM WarszaWY  
oraz stronĄ  
GooGle MaPs

Z planem miasta można pracować w plenerze lub wirtualnie w klasie. Plany okolic szkoły przy-
gotowuje nauczyciel w zależności od swoich potrzeb, uwzględniając odpowiednio dobrany fragment 
terenu oraz dobierając większe lub mniejsze powiększenie obrazu. Na planie uczniowie zaznaczają 
wybranym kolorem trasę, wklejają plan do zeszytu i dodają krótki opis, np. zawierający odpowiedzi 
na podane niżej dodatkowe pytania lub pytania przygotowane przez nauczyciela.

Moduł  
MatheMatics  

& roBotic

WYzWanie łatWe
1. opracuj najkrótszą drogę ze szkoły do 

apteki.
 Policz, ile to kroków? Co oznacza 

powiedzenie „dwa kroki stąd”?
2. korzystając z planu okolicy opracuj 

bezpieczną drogę ze szkoły do sklepu.
 Co mijasz po drodze? Co zapewnia ci 

bezpieczeństwo? (sygnalizacja, przejścia 
dla pieszych, znaki drogowe)

3. opracuj najkrótszą drogę do pobliskiego 
przedszkola. 

 Jakie znaki drogowe są wspólne dla okolic 
przedszkola i szkoły?

4. zaznacz drogę ze szkoły na przystanek 
autobusowy, z którego czasami jeździsz. 

 Zanotuj, które autobusy zatrzymują się  
na tym przystanku.

5. sprawdź, jaka restauracja, lodziarnia lub 
kawiarnia jest położona w okolicy szkoły, 
zaznacz trasę, która do niej prowadzi.

 Sprawdź, kiedy jest czynna (dni i godziny). 
6. Wyzwanie własne
 Zadanie do zaprojektowania przez 

nauczyciela.

lINK do wordwall

https://wordwall.net/pl/resource/50623098/
wyzwanie

WYzWanie TRUDNE 
1. Wyznacz drogę ze szkoły do ciekawego 

muzeum w twojej okolicy.
 Jaki transport będzie najwygodniejszy dla 

całej klasy, a jaki dla pojedynczej osoby? 
Dlaczego?

2. Wyznacz najbezpieczniejszą drogę ze 
szkoły do najbliższego kina lub teatru. 

 Przeanalizuj różne środki transportu 
możliwe do wykorzystania w czasie 
drogi. Zapisz numery autobusów lub 
tramwajów.

3. Wyznacz drogę ze szkoły do wybranego 
pobliskiego parku. 

 Określ, jak się tam dostać pieszo, a jak 
komunikacją miejską. Ile minut zajmie 
dojście a ile przejazd?

4. sprawdź, gdzie znajduje się najbliższy 
ośrodek zdrowia lub inny punkt 
medyczny i wyznacz do niego trasę.

 Sprawdź, w jakiej odległości od szkoły  
jest położony. Skorzystaj z aplikacji  
w Internecie. 

5. sprawdź i zaznacz, gdzie znajduje się 
najbliższa pływalnia w twojej okolicy.

 W jaki sposób twoja klasa może dostać się 
do tego miejsca? Dlaczego wybraliście ten 
sposób?

6. Wyzwanie własne
 Zadanie do zaprojektowania przez 

nauczyciela.

lINK do wordwall

https://wordwall.net/pl/resource/50626271/
wyzwanie

kartY WYzWanie
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Moduł historY & discoVeries

Przy realizacji modułu historY & discoVeries uczniowie 
wybierają z każdej kategorii przynajmniej jedno zagadnienie,  
weryfikują podane informacje i dokumentują wyniki w formie  
plakatu, notatki w zeszycie lub w innej dowolnie wymyślonej  
formie. Zadania z kart mogą być realizowane przez całą klasę pod 
kierunkiem nauczyciela, w grupach projektowych lub indywidualnie  
w formie pracy domowej. 

transort i technoloGie

1. kiedyś po ulicach Warszawy jeździły tramwaje konne.

 Zadanie skłania do podjęcia historycznych poszukiwań, znalezienia wspólnej cechy starych  
i współczesnych tramwajów (szyny), ale i odniesienia do bieżących wydarzeń, jak budowa linii 
tramwajowej w kierunku Wilanowa.

2. lotnisko okęcie powstało w Warszawie w 1934 roku i było pierwszym lotniskiem w Warszawie.

 Zadanie ma na celu uświadomienie czasowych ram – powstanie lotniska jeszcze przed II wojną 
światową. Warto ukierunkować poszukiwania dzieci pytaniem: „A co było wcześniej?” i poszukać 
informacji na temat lotniska zlokalizowanego na terenach Pola Mokotowskiego. Dodatkowo moż-
na zadać pytanie „Jak dziś nazywa się lotnisko?”

3. W Warszawie są już trzy linie metra.

 Realizując to zadanie warto prześledzić aktualne mapy metra, nazwy stacji oraz przebieg planowa-
nej trzeciej linii. Można rozszerzyć zadanie o poszukiwanie ciekawostek na temat metra (szczątki 
słonia leśnego wykopane w czasie budowy stacji Płocka) lub jego mocne strony „Dlaczego warto 
wybierać metro jako środek transportu?” 

4. W Warszawie możemy skorzystać z transportu wodnego.

 Zadanie zapoznaje uczniów z turystyczną funkcją transportu wodnego. Można porównać dzisiej-
szą rolę rzeki i transportu wodnego z ich funkcją w średniowieczu: „Jak ludzie radzili sobie, gdy  
nie było jeszcze mostów na Wiśle? Kiedy powstał pierwszy most?”. 

5. Wszystkie autobusy w Warszawie to pojazdy spalinowe.

 Zadanie powinno skłonić uczniów do rozważań technologicznych: „Jakie rodzaje autobusów 
jeżdżą po stolicy? Czym się różnią? Co jest potrzebne, aby zapewnić paliwo do tych pojaz-
dów?” i rozważań ekologicznych: „Czy pojazdy elektryczne są ekologiczne? Skąd się bierze prąd  
w autobusach? Co to są autobusy zeroemisyjne i ile ich jest w Warszawie?”

6. zadanie własne

 Zadanie do zaprojektowania przez nauczyciela.

lINK do wordwall

https://wordwall.net/pl/resource/50615670/transort-i-technologie

Moduł  
historY &  

discoVeries

kartY  
PraWda czY Fałsz?
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POMNIKI I SZTUKA 

1. W Warszawie znajdują się dwa pomniki prezydenta stolicy stefana starzyńskiego.

 Zadanie ma na celu pokazanie funkcji pomnika jako formy upamiętnienia ważnych postaci, przy-
pomnienia postaci prezydenta stolicy, poszukiwania i analizy jego pomników (np. pomnik na Placu 
Bankowym, który ukazuje prezydenta z mapą Warszawy). Poszukiwania uświadamiają, że ta 
forma sztuki jest wciąż żywa, ale nabiera nowego charakteru – najbardziej współczesny pomnik 
prezydenta wkomponowany jest w środek chodnika. 

2. Według pierwszego projektu pomnik syreny miał być wykonany z zielonego szkła i znajdować się 
na filarze pośrodku Wisły. ze względu na to usytuowanie miał mieć około 20 metrów wysokości, 
żeby był dobrze widoczny.

 Zadanie zachęca uczniów do zdobywania informacji na temat symbolu Warszawy. Należy zwró-
cić im uwagę, że pod koniec 2022 roku został zmieniony znak promocyjny Warszawy. Potwier-
dzenie informacji o pierwszym, niezrealizowanym projekcie ma na celu skłonienie do myślenia  
o nieograniczonej wyobraźni artystów, którą czasami pokonują trudności technologiczne, ale także  
o rozwoju technologii i pojawianiu się nowych możliwości. Można zachęcić uczniów do stworzenia 
projektów pomnika Syreny XXI wieku.

3. Pomnik malarza jana Matejki przedstawia artystę z paletą i pędzlem oraz postacią błazna, który 
uświadamia nam, że Matejko z zawodu był cyrkowcem. 

 Sformułowana myśl ma skłonić uczniów do analizy symboli, które definiują postacie na pomnikach 
i zwrócenia ich uwagi na to, jak łatwo mogą wprowadzić nas w błąd. Warto pokazać, jak ważne 
jest poszukiwanie informacji. Zadanie może posłużyć do poszukiwania odpowiedzi na dodatkowe 
pytanie: „Czy w Warszawie możemy obejrzeć dzieła Matejki?” oraz zachęcić do podjęcia praktycz-
nych działań w tym zakresie wraz z klasą lub własną rodziną.

4. Pomnik Fryderyka chopina został wysadzony przez niemców w czasie ii wojny światowej, po-
nieważ nie podobała im się wierzba, pod którą siedzi kompozytor.

 Zadanie ma na celu zwrócenie uwagi uczniów na cały pomnik a nie tylko postać, zrozumienie 
symbolu wierzby poprzez poznanie kompozytora, jego utworów i życia na emigracji. Poszuki-
wanie informacji da możliwość poznania ciekawej historii pomnika i spojrzenia na wartość walki 
o niepodległość oraz historyczne zawirowania, kiedy zgodę na budowę pomnika wydał sam car 
Mikołaj II jeszcze w czasach zaborów, a w czasie II wojny światowej Niemcy wysadzili pomnik  
i zniszczyli jego kopie. 

5. kolumna zygmunta to najstarszy i najwyższy świecki pomnik, jaki powstał w Warszawie. 
 Zadanie daje możliwość poznania historii pomnika od jego projektu i realizacji w 1644 roku, może 

poszerzyć wiedzę historyczną uczniów o postać króla i jego zasługi dla stolicy, a także o pojęcia 
„oryginał” i „kopia” w nawiązaniu do historii pomnika z czasu II wojny światowej. 

6. zadanie własne

 Zadanie do zaprojektowania przez nauczyciela.

lINK do wordwall

https://wordwall.net/pl/resource/50610205/pomniki-i-sztuka

Moduł  
historY &  

discoVerieskartY  
PraWda czY Fałsz?


